
SVATYNĚ  SOUMRAKU
Pěst Líly Chen neYskodně prošla tělem přízrahu.  Ne§tuůra převsla

mdchnutím suých homícky dlouhých prstů do f)rotiútohu, ale Lily jen
elegantními pohyby odtančila z dosahu pařdtů. Její bojouý stylwing
Chun doposud neměl na neklídného ducha hýžený účínek, ale zatím
se nehodlala uzddt. Lily z;měnila suůj ijostoj  a oteuřenou dlaní do

Prostoru před sebou uyhreslila složitý obrazec.  Při dalYsím útohu její

pěst konečně narazila na odpor a nestuůra ztuhla. Jediné, co přízrak
ue sué bezmocnosti iiri:ohl délat,  bylo díuat §e oholo sebe suým prdzdným

pohledem plným uz;teku.

Lily zmenaddní ucítih přítomno§t něhoho dÁilšího. Prudce se otočih
a připrauila se h datiímu útohu. StarYSí obtloustlý běloch u drahém oblehu
§ úsměuem pozwedl Sué ruce. Lily útok nedokončild, ale z;ůstala i]řiprauend.

„Co jste znč?" zeptdla se.

„Musím říct," řekl muž chraijtiuým hlasem, ue kterém byl ale současně
slyvset naučený žouídlní tón, „že mistr Yuanjíng měl praudu. Opravdu
musíte být jednou z jeho žaček." Muž pomalu Spustíl sué ruce. „Jmenuji
se Charlie Kane. Vďís býualý mistr mí sdělil, že byste mí mohla pomoci
s takouou lapálií zde v Afkhamu. Už jste někdy slyYsela o řádu Stříbrného
Soumraku?"

PŘEHliED  ROZŠÍŘENÍ
Szt4g;%Y So#772HjzÁ# je rozšíření pro druhou edici Panství hrůzy, ve
kterém mocní a bohatí členové lóže Stříbrného soumraku získali

přístup k zapovězené magické energii a spolu s ní k moci nad celým
městem. Pod maskou šlechetných úmyslů ve skutečnosti provádí řád
Stříbrného soumraku podivné rituály.

Součástí tohoto rozšíření jsou dva digitální scénáře a nové digitální
události mýtu. Setkáte se tu také s novými žetony Zadržení. Balení
obsahuje také nové mapové díly, nové příšery, nové vyšetřovatele
a nové karty, se kterými můžete obohatit vaše vyšetřování.

SOUČÁSTi
Rozšíření Sz#gwzťY So#772HjzÁzf obsahuje následující součásti:

•   5 mapových dílů

•   2 karty vyšetřovatelů a příslušné figurky

•   2 žetony nestvůr a příslušné figurky

•   10 karet běž-ných piedmétů

•  6 karet unikátních předmětů

•   10 karet kouzel

•   7 karet se stavem

•  2 karty zraněni'

•  2 karty strachu

•  20 žetonů zadržení

•   10žetonůosob

•  7 žetonů stop

•  2 žetony stěny



t. POUŽÍVÁNÍ  TOHOT0
ROZŠÍŘENÍ

Pokud se rozhodnete zahrát si rozšíření SuÁz4J%Y So#77%Á#, přidejte
do společného balíčku žetonů i žetony zadržení. Do příslušných
balíčků a hromádek se součástmi z druhé edice Panství hrůzy přidejte
i všechny ostatní součásti rozšíření. Nezapomeňte aktualizovat svoji
aplikaci a v nabídce kolekcí si přidejte tento produkt do své kolekce.

DODATEČNÁ PRAylDLA

PŘESOUVÁNÍ  MAPOVÝCH  DÍLŮ
Během hraní hry se mapové díly mohou přesunovat po herní desce.

>  Kdykoli má doji't k přesunutí mapového dílu, odeberte jej ze
současné pozice na herní desce a umístěte na nové místo dle

pokynů aplikace.
•  Všechny figurky, žetony a karty na přesouvaném mapovém dílu

zůstávají na svém místě.

PŘEKRÝVÁNÍ  MAPOVÝCH  DÍLŮ
Během hry může dojít k situaci, kdy je třeba mapové díly umístit
způsobem, při kterém budou překrývat ostatní mapové díly.

>  Všechny figurky, žetony a karty na překrývajíci'm mapovém díle
zůstávají na svém místě, pokud cfekt ncstanovi' jinak.

•  V rámci tohoto rozšíření nemohou překrývající mapové díly

překrývat celou oblast herní desky. Pokud by figurka nebo
karta měla být překryta mapovým dílem, vyšetřovatelé se
musí společně rozhodnout o tom, kam je v jejich oblasti
na mapovém díle přesunout, aby nedošlo k jejich zakrytí
mapovým dílem.

>  Části mapového dílu překryté jiným mapovým dílem přestávají
být součástí herní desky.

>  Vyšetřovatelé se při příchodu nebo odchodu z překrývajícího
mapového dílu pohybují dle obvyklých pravidel.

ZADRŽENÍ
Různé herní efekty mohou vyšetřovatele
donutit umístit žeton Zadržení.

>  Nestvůrám v oblasti s žetonem Zadržení
se nemusí vyhýbat.

>  Oblasti mohou obsahovat více druhů
Zadržení.

Žeton zadržení

>  Kdykoli je nestvůra aktivována, vyšetřovatelé mohou společně
rozhodnout o odhozeni' žetonu Zadrženi' z oblasti s nestvůrou.
Pokud se rozhodnete pro odhození, nestvůra ztrácí možnost pohybu.

>  Odhozené žetony Zadržení se vrací do hromádky s ostatními
žetony Zadrženi'.

>  Zadržení není předmětem. Nelze je zvednout, pokládat ani
yyměňovat.
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